Análisis : pone énfasis en una investigación del problema y los requisitos, en vez de ponerlo en una solución.


Análisis de requisitos o análisis de objetos. HACER LO CORRECTO

Diseño: pone énfasis en una solución conceptual que satisface los requisitos, en vez de ponerlos en la implementación.


Diseño de objetos o diseño de bases de datos. HACERLO CORRECTO

Análisis orientado a objetos: encuentra y describe los objetos en el dominio del problema

Diseño orientado a objetos: se encarga de la definición de los objetos software y en como colaboran para satisfacer los requisitos

Beneficios del desarrollo iterativo : Mitigación de posibles riesgos altos, Progreso visible en las primeras etapas, 

Una temprana retroalimentación, Gestión de complejidad, El conocimiento adquirido puede utilizarce para mejorar el propio proceso

Ideas fundamentales del desarrollo iterativo: pasos pequeños, rápida retroalimentación y adaptación

Fases del UP: Inicio, Elaboración, Construcción y Transición

Disciplinas del UP: Modelado del negocio, Requisitos, Diseño, Implementación y Entorno

Artefacto de la fase de inicio: Modelo de CU, Visión, Especif. Complementaria , Glosario, Lista de riesgo, Prototipos y pruebas, Plan de iteración,  Fase de plan y Marco de desarrollo

Artefactos de la fase de elaboración: Modelo del Dominio, Modelo de diseño, Doc. De la arquit. Soft, Modelo de datos, Modelo de Pruebas, Modelo de Implementación, Guiones de CU

Cualidades de un proceso pesado: Artefactos creados en un ambiente burocrático, Rigidez y control, Planificación muy detallada, Predictivo mas que adaptable

Proceso Predictivo: planifica y predice las actividades y asignación de recursos

Proceso adaptable: acepta el cambio y fomenta la adaptación flexible

Proceso ágil: implica un proceso adaptable y ligero, y rápido para responder a las necesidades cambiantes

Pasos del ciclo de vida secuencial: Determinar, registrar y acordar un conj. de requis.  Completo y fijo





Diseñar un sist. basado en estos requis.





Implementar en base al diseño

Capas arquitectónicas: Interfaz de usuario, Lógica de la aplicación y Objetivos del dominio, Serv. Técnicos

Tipo de requisitos:  Funcional, Facilidad de uso, fiabilidad, Rendimiento , Soporte. Requis. Adicionales: Implementación, Interfaz, Operaciones, Empaquetamiento y Legales

Pasos que recoge el escenario: Una interacción entre actores, Una validación y Un cambio de estado realizado por el sist.

Descubrimiento de actores principales, objetivos y CU: 1- Elegir los límites del sist. 2- Identificar los actores principales 


3- Para cada uno, identificar sus objetivos de usuario 4 – Definir los CU que satisfagan los obej. de usuario

Tipos de Actores: Principal, De apoyo y Pasivo

Componentes de la Especif. Complementaria: Requisitos FURPS+, Informes, Restricciones de soft y hard, Restricciones de desarrollo, Documentación, Empaquetado, Estándares, Reglas del dominio o negocio

Tipos de atributos de calidad: Observables en la ejecución y no observables en ejecución

La secuencia recomendada entre Visión, característica  o CU: 1-Escribir un primer borrador breve de la visión /2-Identificar 

             los objetivos de usuario y los CU de apoyo/3-Escribir algunos CU y comenzar la Especif. Complem./4-Refinar visión

Atributos de los términos del glosario: Alias, Descripción, Formato, Relaciones, Rango de valores y Reglas de validación

Durante la elaboración: se descubren y estabilizan los requis. / se reducen o eliminan los riesgos / se implementa y prueban las elementos de la arquitectura

Stakeholders: es un individuo q’ es afectado materialmente por los resultados finales del sist. O el o los proyectos que están construyendo el sist.

Tipo de stakeholder:  Usuario, Sponsor, Desarrolladores, Autoridades y Clientes.

