SharedClearVision

Preparar una descripción formal que describa claramente los objetivos del sistema. Esta visión debe estar alineada a la de la empresa. Distribuirla a cada persona involucrada con el producto (ParticipatingAudiance). Cree un SmallWritingTeam para crear la visión.

VisibleBoundary

Establecer el límite visible entre el sistema y su medio ambiente enumerando quién y qué interactúa con el sistema (mediante diagrama de implementación/contexto). Especifica con qué sistemas/personas colaborara el sistema y qué recursos dispone para completar su propósito.

ClearCastOfCharacters

Identifique los actores y roles que cada uno juega respecto del sistema. Analizar el conjunto de servicios que el sistema debe ofrecer a los usuarios. Déle un nombre a cada actor, sino puede hacerlo, usted no ha identificado a un actor.

UserValueTransactions

Capturar el conjunto de metas que identifican los servicios de valor que el sistema debe brindar. Cada CU debe describir un servicio único y esencial de valor para un usuario / stakeholders.
Agrupe los servicios que no pueden existir por sí mismo y elimine duplicados. Los CU CRUD pueden ser correctos pero no son de valor para el usuario. Un CU debe ser una unidad cohesiva que describe un concepto clave ante un actor y el sistema (CompleteSingleGoal)

EverUnfoldingStory

Problema: el nro de pasos necesarios para describir el comportamiento del sistema excede la memoria e interés de los lectores.

Solución: organizar los set de CU como una historia jerárquica la cual puede ser descompuesta para obtener mas detalle o cerrada para ocultar detalle.

CompleteSingleGoal

Escribe cada CU para que tenga una meta completa y bien definida. Una buena meta:

· tiene asociada un actor bien definido.

· tiene valor para el actor

· es consistente con otras metas del sistema en este mismo nivel.

Describe el CU con los diferentes caminos alternativos (ScenarioFlusFragments)

IntentionRevealingName

Use una frase verbal que representa la meta del actor.

ScenarioPlusFragments

Escriba la historia exitosa como un escenario simple sin considerar posibles fallas. Debajo de él, coloque los fragmentos que muestran una condición de alternativa (DetectableCondition) que hace que el actor tome esa rama. Describe que pasa en esa rama y cómo finaliza.

Si los fragmentos son muy grandes, es útil extraer la alternativa y poderla en un CU extendido (PromoteAlternative)

DetectableCondition

Problema: ¿Cuántas y cuáles condiciones incluir?

Solución: Incluir solamente las condiciones detectables y combinar las que tienen el mismo efecto en el sistema. Cada escenario de CU comienza con una acción que el sistema puede detectar.

LeveledSteps

Cada escenario debe tener entre 3 y 9 pasos. Idealmente deben estar al mismo nivel de abstracción (uno menos que el CompleteSingleGoal del meta del CU). Cada paso se debe escribir con VisibleActorIntent y si se quiere explicar como se ejecuta un paso, creamos un CU pequeño y usamos EverUnfoldingStory para navegar.

VisibleActorIntent

Escribir cada paso para mostrar qué actor está llevando a cabo la acción y qué conseguirá si lo logra. Usar verbos activos en presente para describir como un actor avanza hacia la meta (fordwardProgress)

ForwardProgress

Permite decidir cuanto comportamiento incluir en cada paso. Eliminar los pasos que no signifiquen un avance hacia la meta y simplificar lo que distrae al actor de ese avance. Cualquier cosa que simplifique los CU, los hará más fáciles de leer.
TechonologyNeutral

Escribir cada paso del CU de manera tecnológicamente neutral. Concentrarse en el comportamiento esencial del sistema tales como qué acciones realiza el sistema o porque alguien quiere hacerlas. Si existen restricciones tecnológicas o de implementación relevantes, incluirlas como Adornments.

CommonSubBehavior

Exprese los cursos de acción compartidos como CU incluidos. Cree relaciones de inclusión cuando dos o más CU comparten pasos. Extraiga los pasos comunes y póngalos en su propio CU. Promueve la reutilización. El CU puede ser grande y complejo si:

· el alcance es demasiado grande

· los pasos están escritos a bajo nivel o en diferentes niveles de detalle

· incluye requerimientos no funcionales (póngalos en Adornments)

InterrupsAsExtensions

Cree un CU extendido cuando un curso alternativo interrumpe un número de pasos en el escenario. Extraiga todos los pasos que están asociados con el hilo de las alternativas y póngalos en un CU extendido (Ej: viajero frecuente)

PromoteAlternative

Alternativas complejas y largas que dominan el CU considere moverlas a un CU extendido. La alternativa no debe dominar el CU pues no es paso básico y no suceden frecuentemente.

CaptureTheAbstraction

Considere crear un CU abstracto, poniendo cada escenario distinto en su propio CU que especializa el CU abstracto.
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